
Formation
continue

DATES   du 9 janvier 2012 au 6 Juillet 2012 soit 123 jours 
(dont 20 jours de stage en entreprise) 
pour 861 heures de formation

COÛT DE LA FORMATION   13 300 € HT

FINANCEMENT   CIF, période de professionnalisation, 
(AFDAS, FONGECIF…), Pôle Emploi, 
collectivités territoriles…

La formation « Réalisateur multimédia » est validée 
par la certification « Développeur multimédia », ti-
tre de niveau III inscrit au Répertoire National des 
Certifications Professionnelles (RNCP).

Elle est conçue pour apporter en six mois les techniques et com-
pétences nécessaires pour entreprendre et conduire un projet 
multimédia interactif depuis sa conception jusqu’à sa réalisa-
tion. 

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES

Acquérir une culture générale du multimédia en ligne 

Connaître les étapes et les méthodes de conception  
ergonomique, éditoriale et technique d’un projet multi-
média interactif (en ligne et hors ligne)

Connaître les techniques d’écriture multimédia

Concevoir et architecturer un univers multimédia enrichi  
et ergonomique

PRÉREQUIS ET PUBLIC CONCERNÉ

La formation « Réalisateur multimédia » s’adresse aux 
personnes ayant une bonne connaissance de l’environ-
nement informatique Macintosh et/ou PC, de la navigation 
sur Internet.

Prérequis : Bac ou équivalent

R É A L I S A T E U R 
M U LT I M É D I A



CONNAISSANCES FONDAMENTALES

Histoire du multimédia et de son évolution technique  
et économique, analyse de ses formes d’expression 
dans les secteurs de l’information, de la culture,  
du divertissement et des réseaux sociaux, étude  
théorique et pratique de la mise en œuvre d’un projet 
multimédia, sa conception éditoriale et fonctionnelle,  
son architecture d’information, design de son interface, 
initiation aux logiciels Photoshop, Flash, After Effects…

MISE EN PRATIQUE  

Projet multimédia interactif personnel décrivant toutes  
les étapes qui précèdent sa mise en œuvre (note d’intention, 
concept board, scénario interactif, planning, budget, etc.),  
présenté sous forme d’une maquette interactive.

Réalisation d’un second projet multimédia collectif  
avec une entreprise commanditaire. 

MÉTHODE PÉDAGOGIQUE

Cours théoriques, ateliers pratiques sur matériel,  
travaux dirigés et mises en situation professionnelles réelles

Conférence et networking d’auteurs, d’éditeurs,  
de diffuseurs de contenus multimédia 

Contrôles continus des connaissances pour vérifier 
l’évolution des acquis

MOYENS TECHNIQUES

Salle informatique dédiée en réseau, un ordinateur  
par personne

Suite Adobe CS5 (Photoshop, Illustrator, Flash, After 
effects…)

Logiciels de l’audio et de la vidéo numérique ( Pro Tools, 
Sountrack Pro, Première Pro, Final Cut Pro…)

P R O G R A M M E 

R É A L I S A T E U R 
M U LT I M É D I A

3IS FORMATION CONTINUE
Emmanuelle Congost  

econgost@3is.fr 
01 61 37 35 07

4 rue Blaise Pascal 
ZAC de la Clef de Saint-Pierre 

78990 Élancourt

UN PROGRAMME PLUS DÉTAILLÉ  
PEUT VOUS ÊTRE ADRESSÉ SUR DEMANDE


